Actividad: Juego del Stop

Innovacion de matematicas

OAN
@ 20 minutos

Objetivo: Practicar el conteo a través de un juego
tradicional.

Material: Gis de color

Desarrollo:

1.

Dibujar en el piso dos circulos para el juego, un circulo grande dividido en
casillas de acuerdo con el numero de nifios(as) o personas que jugaran en casa
y un circulo pequefio en medio, con la palabra stop, como se muestra en la

figura.
Ejemplo:

Stop

Anotar en fichas de papel un nUmero por participante.

23 9

17 15

Papa o mama colocaran al azar un numero por casilla que corresponda al que
se le asigné participante y pedira que se coloque en una de las casillas.

Entre todos los participantes definirdn quien inicia el juego diciendo la consigna:
“EL NUMERO QUE QUIERO RETAR ES..." y dice el numero, todos deberan
correr en direccion opuesta al circulo, excepto quien tenga el numero de la
consigna. El nifio(a) o participante con el nUmero mencionado brincara al centro
y dira stop, cuando los participantes escuchen la palabra “stop” deberan
detenerse.

El nifo(a) o participante que esta en el centro elegira a cualquier otro y
calculara el nUmero de pasos que dara para llegar hasta donde se encuentre el

nifio(a) que escogid. Si acierta, se anotara un signo de + (mas), de lo contrario

se colocara un signo de — (menos).
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6. La ronda finalizara cuando todos los niumeros se hayan mencionado e iniciaran
otra ronda con otros numeros empleando el mismo procedimiento, repitiéndolo
las veces que quieran.

14 8 11 5

7 13 9 16

7. Alterminar el juego, cada nifio(a) contara el nUmero de signos de + (mas) o de
— (menos) que obtuvieron.

8. Papa o mama pedira a los nifios(as) que comenten ¢ qué significan los signos
gue obtuvieron?, ¢en qué momento del juego utilizaron las matematicas? y, ¢en
la vida diaria en dénde utilizan las matematicas?

Nota: Si no pueden dibujar en el piso pueden hacer los dos circulos con Masking tape.



